	Verbos con cambio de vocal e irregulares.



	Během této lekce se žáci budou zdokonalovat v časování nepravidelných sloves a při různých cvičeních a formou hry si procvičí změny kmenové souhlásky.


Objetivos funcionales:
preguntar y decir la hora, preguntar y decir a qué hora, describir rutinas diarias en presente, ordenar acciones cronológicamente

Objetivos lexicales:
las horas, partes del día, actividades cotidianas

Objetivos gramaticales: 
verbos irregulares en presente de indicativo (hacer, salir) y con cambio vocálico (e>ie, o>ue, u>ue, e>i), adverbios y expresiones temporales

Materiales: 
hoja de trabajo 26, material fotocopiable 13 - 14, 

material proyectable 9, dados

Métodos:
activo, deductivo, heurístico

Formas de trabajo:
individual, colectivo,  en grupos

Duración
45 minutos

PARTE INICIAL
· Saluda a tus alumnos.

· Pide a algunos alumnos que conjuguen algunos verbos irregulares o con cambio de vocal, y luego, pide también a dos o tres personas que cuenten su día normal.

· Explica los objetivos de la lección.
PARTE PRINCIPAL, PRÁCTICA Y FINAL
· Crucigrama, hoja de trabajo 26 - los alumnos individualmente hacen el crucigrama con las formas verbales irregulares o con cambio de vocal. Luego leed las respuestas en voz alta.

· En pequeños grupos de tres o cuatro personas como máximo, reparte el material fotocopiable 13 antes fotocopiado y recortado. Es el juego de memoria que practica las formas verbales del presente de indicativo. Los alumnos tienen que completar las parejas de la instrucción a conjugar y de la forma verbal adecuada ya conjugada. Gana la persona que tenga más parejas recogidas.

· En los mismos grupos o pueden cambiar de compañeros, depende de ti, reparte el material fotocopiable 14 descargado de la página www.oleedu.blogspot.com. Es el juego de serpientes y escaleras. Proyecta el material proyectable 9 y pide a tus alumnos que escriban en todas las casillas del tablero un verbo del listado, en cada casilla otro verbo. Luego, pídeles que encuentren en sus estuches algunos peones y que los pongan el la casilla “start”. El objetivo del juego es conjugar los verbos, gana quién como primero llegue a la casilla “meta”. 
· LOS DEBERES: ejercicio 13/p. 73.
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